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1. Objektoveé orientované programovani
e objekt a jeho slozky, tfida, instance
e zapouzdreni, dédi¢nost, polymorfismus

2. Datové typy a prikazy jazyka C#
e datové typy — kategorizace, pouziti
e prikazy — kategorizace, zakladni charakteristiky, pouziti

3. Tridy v jazyce C#
e deklarace tfidy, slozky tridy a jejich pristupova prava
e metody — deklarace, parametry, pouziti
e uddlosti — vyznam, deklarace, pouziti

4. Rozhrani a dédi¢nost v jazyce C#
e rozhrani—vyznam, deklarace, pouziti
e odvozené a abstraktni tfidy, polymorfismus — vyznam, deklarace, pouziti

5. Genericita a vyjimky v jazyce C#
e genericita — vyznam, kategorizace, pouziti
e vyjimky — vyznam, deklarace, pouziti

6. Datové modely
e linearni, stromovy a sitovy model
e relacni datovy model — nazvoslovi, charakteristika, pouziti, vyhody, nevyhody, ER diagramy.

7. Vztahy arelace v datovém modelovani
e zakladni pojmy, modelovani vztaht, kardinalita (1:1, 1:N, M:N)
e normalni formy, normalizace databaze, atomicita
e klice, kandidatni a primarni klice, indexy

8. Modul DDL jazyka SQL a transak¢ni zpracovani
e modul DDL, tabulky a zakladni datové typy
e transakéni zpracovani



9. Modul DML jazyka SQL - ziskavani dat
e prikaz SELECT, funkce jazyka SQL
e spojovani tabulek, prikazy JOIN a GROUP

10. Modul DML jazyka SQL — uprava dat
e prikaz INSERT
e piikaz UPDATE
e pfikaz DELETE

11. Metody vyvoje softwaru a jazyk UML
e struktura jazyka UML
e nastroje na modelovani softwaru
e prehled metodik vyvoje aplikaci, unifikovany proces vyvoje aplikaci

12. Pozadavky na informacni systém
e vyhleddvani pozadavk(, format zapisu poZadavku
e specifikace pozadavkd, rozdéleni pozadavkl do kategorii
e atributy poZadavku

13. Pripady uziti
e diagramy ptipadu uZiti, specifikace pfipadu uziti
e hlavni a vedlejsi scénare
e vazby mezi pfipady uziti, matice sledovatelnosti mezi pfipady uZiti a poZadavky

14. Analyza informacniho systému
e analytické tfidy, metody vyhledani analytickych tfid
e relace mezi tfidami
e dédi¢nost a polymorfismus

15. Ovéreni analyzy infomacniho systému
e metody ovéreni modelu analytickych trid
e sekvencni a komunikacni diagramy
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