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1. Objektově orientované programování 

• objekt a jeho složky, třída, instance 

• zapouzdření, dědičnost, polymorfismus 
 

2. Datové typy a příkazy jazyka C# 

• datové typy – kategorizace, použití 

• příkazy – kategorizace, základní charakteristiky, použití 
 

3. Třídy v jazyce C# 

• deklarace třídy, složky třídy a jejich přístupová práva 

• metody – deklarace, parametry, použití 

• události – význam, deklarace, použití 
 

4. Rozhraní a dědičnost v jazyce C# 

• rozhraní – význam, deklarace, použití 

• odvozené a abstraktní třídy, polymorfismus – význam, deklarace, použití 
 
5. Genericita a výjimky v jazyce C# 

• genericita – význam, kategorizace, použití 

• výjimky – význam, deklarace, použití 
 

6. Datové modely 

• lineární, stromový a síťový model 

• relační datový model – názvosloví, charakteristika, použití, výhody, nevýhody, ER diagramy. 
 

7. Vztahy a relace v datovém modelování 

• základní pojmy, modelování vztahů, kardinalita (1:1, 1:N, M:N) 

• normální formy, normalizace databáze, atomicita 

• klíče, kandidátní a primární klíče, indexy 
 

8. Modul DDL jazyka SQL a transakční zpracování 

• modul DDL, tabulky a základní datové typy 

• transakční zpracování 
 



9. Modul DML jazyka SQL – získávání dat 

• příkaz SELECT, funkce jazyka SQL 

• spojování tabulek, příkazy JOIN a GROUP 
 

10. Modul DML jazyka SQL – úprava dat 

• příkaz INSERT 

• příkaz UPDATE 

• příkaz DELETE 
 

11. Metody vývoje softwaru a jazyk UML 

• struktura jazyka UML 

• nástroje na modelování softwaru 

• přehled metodik vývoje aplikací, unifikovaný proces vývoje aplikací 
 

12. Požadavky na informační systém 

• vyhledávání požadavků, formát zápisu požadavků 

• specifikace požadavků, rozdělení požadavků do kategorií 

• atributy požadavků 
 

13. Případy užití 

• diagramy případu užití, specifikace případů užití 

• hlavní a vedlejší scénáře 

• vazby mezi případy užití, matice sledovatelnosti mezi případy užití a požadavky 
 

14. Analýza informačního systému 

• analytické třídy, metody vyhledání analytických tříd 

• relace mezi třídami 

• dědičnost a polymorfismus 
 

15. Ověření analýzy infomačního systému 

• metody ověření modelu analytických tříd 

• sekvenční a komunikační diagramy 
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